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O projeto pretende otimizar a utilizacdo das tecnologias digitais de interacdo no ciberespaco, para a
formacao de comunidades virtuais, promovendo sociabilizagdo e entretenimento para idosos, que
naturalmente sofrem restricbes devido a dificuldade de locomocgé&o. Essa socializacdo possivel vem
ao encontro do posicionamento de artistas, sociélogos e fildsofos de que promover a humanizacéo
das tecnologias é um dever dos pensadores e integrados ao mundo virtual. A pesquisa Plugin tem
como objetivo acompanhar o desenvolvimento social de potenciais usuarios idosos, voluntarios a
participar de comunidades virtuais, através de chats, blogs, twitters e oficinas de video game
oportunizando a intera¢do no ciberespaco com seus corpos plugados. Para Santaella (2003) o corpo
plugado vive experiéncia virtual interativa no ciberespaco, criando campos de acao social abertos,
na medida em que deixa a posi¢do de espectador e vira usudrio interagente. Na primeira etapa do
projeto foi feito estudo e avaliacdo das caracteristicas das ferramentas e plataformas disponiveis na
rede para formar grupos de interacdo social. Verificadas as facilidades de implantacdo e prética de
grupos de e-mail, chats, férum, blogs, redes sociais e micro-bloggin, optou-se pela formacéo de um
grupo de e-mail, que foi o primeiro passo de interagdo e socializagdo escolhido. Como previsto no
projeto, foram selecionados grupos do programa Universidade da Terceira Idade que cursam
Informética na instituicdo. Foi elaborado e aplicado um questiondrio com o intuito de descobrir
interesses em comum para animacao do grupo. Os assuntos apontados por ordem de importancia
foram: Gastronomia, Moda, Cinema, Artes visuais, Sociedade, Poesia, Politica, Jogos, Novela,
Esporte. Com estes dados em maos enviamos convites para o grupo de e-mail construido na
plataforma Yahoo! Groups, que ndo foram aceitos pela maioria, motivando um reenvio e encontro
com 0s grupos para explicar o mecanismo de convites. Apds isto iniciamos as interacoes.
Realizados planejamento, implementacéo e ajustes no grupo de e-mail, as participacbes estédo
sendo monitoradas. Pesquisa para implementacao das proximas ferramentas foi iniciada. Visto que
0 projeto ainda est& no inicio, ndo h& conclusdes definitivas, mas verificou-se que ha interacdes
entre os idosos, mas abaixo do esperado. HipGteses levantadas para investigacdo: falta de
familiaridade com o funcionamento das ferramentas e/ou auséncia de um interesse comum ou lago
afetivo do grupo.
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